PATRONES
HUMANOS




espués de observar el cadice, 1o gue mas llamo mi atencion fue el atuendo de las cabezas de los personajes,
al aparecer en grupos reunidos conversando e interactuando hace que focalices gran parte de la atencion en esa parte,
esos rostros tan variopintos y sus cabelleras con sus correspondientes atuendos en 108 que a veces, gorros surrealistas
acaban absorbiendo al personaje por completo.




a propuesta utiliza a los propios personajes para crear los patrones con los gue posteriormente seran vestidos.




e cada personaje se sacan las piezas con las que se generaran los diferentes patrones
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ras seleccionar los patrones se procede a vestir a los personajes cubriendo sus mismos ropajes con los estampados creados,
generando asi unas imagenes mucho mas actuales y sujerentes de sus protagonistas utilizando los recursos que el propio codice nos da.






| formato de presentacion seria impreso, incluyendo desplegbles con los diferentes patrones.
Se baraja la posibilidad de adjuntar alguna estampacion en tela con los patrones generados.

También cabria la opcidn de realizar una animacion con las piezas del proyecto
Yy presentar esa descomposicion y generacion de patrones de una forma mas dinamica.
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